Informatika - ukazkové zaradenie tém do 7. ro¢nika

(ma len informativny charakter, Skola si méze sama vytvorit’ l'ubovol'né zaradenie tém, ktoré nie je v rozpore so SVP)

Mgr. Peter Kucera — ¢len predmetovej komisie pre informatiku

Softvér a hardvér — praca so sibormi a prieCinkami

Vykonovy $tandard

Obsahovy $tandard

Poznamky

v" ukladajt produkt do suboru

v’ otvaraju rozpracovany produkt zo
stiboru

v’ orientujt sa v konkrétnej Struktare
priecinkov

v’ pouzivaju nastroj na manipulciu so
subormi a priecinkami

v’ prestvaji, maz{, premenuju subory

Pojmy: subor, priec¢inok

Vlastnosti a vztahy. v subore je uloZeny
nejaky obsah, rozne typy suborov pre
rozne typy informacii (subor s
obrazkom, subor s textom, subor s

taburkou), odpadkovy kos

Procesy: vytvorenie, ukladanie

dokumentov

Téma je bez poc¢tu vyucovacich hodin, pretoze
je potrebné sa jej venovat priebezne aj
S presahom do vysSich roc¢nikov (napr. pri

ukladani vysledkov prace).

Softvér a hardvér — praca v opera¢nom systéme

Vykonovy $tandard

Obsahovy $tandard

Poznamky

v pouzivaju rozny aplika¢ny softvér,

ktory je primerany veku

Viastnosti a vztahy: schranka ako miesto na
kratkodobé uchovavanie alebo

prenasanie udajov

Procesy: pouzivanie Skolského

Téma je bez poctu vyucovacich hodin, pretoze
je potrebné sa jej venovat priebezne aj

s presahom do vysSich ro¢nikov.




vzdelavacieno  softvéru, praca s

digitalnou uc¢ebnicou a encyklopédiou

Softvér a hardvér — praca v pocitacovej sieti a na internete

Vykonovy $tandard

Obsahovy $tandard

Poznamky

v’ orientuju sa v konkrétnych miestach v
sieti

v’ pouZivaju nastroje na zdiel'anie
(kopirovanie, prendsanie) suborov v
ramci pocitaovej siete

V' rozliSuju subory, ktoré st ulozené na
sieti a subory vo vlastnom pocitaci

v' ukladaju subory do svojho pocitaca z
internetu, zo sietového disku

v" nahravaju stibory na siet'ovy disk

v' rozliSuji emailovii a webovu adresu

Pojmy: siet’

Viastnosti a vztahy: lokalne stbory na
pocita¢i a stbory na sieti, sietovom
disku, cesta (adresa) ako zapis, ktory
identifikuje pocita¢, pocitacova siet
ako prepojenie pocitatov a zariadeni,
Internet ako celosvetova pocitacova
siet’

Procesy: st'ahovanie a posielanie suborov

Téma je bez po¢tu vyucovacich hodin, pretoze
je potrebné sa jej venovat priebezne aj

S presahom do vyssich ro¢nikov.

Reprezentacie a nastroje — praca s grafikou (2 h.)

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Poznamky

v’ pouzivaju konkrétne nastroje editora na

tvorbu a tpravu obrazkov a animaécii

Pojmy: oblast’, animacia

Vlastnosti a vztahy: obrazok ako stvorcova

Zopakovanie témy z 5 ro¢nika a priprava na

multimédia. Da sa stémou multimédii




v' hladajt, odhal'uju a opravuja chyby pri mriezka, priehladnost, obrazok v

uprave obrazkov aj animdcii rastri, animacia ako  postupnost
v" kombinuju rozne typy zdrojov obrazkov, dizka trvania  (diZka
v skiimaju nové nastroje v konkrétnom zobrazenia obrazkov na obrazovke)

editore Procesy: kreslenie zakladnych

geometrickych  tvarov, pouzivanie
nastrojov. na kreslenie, otacanie,
preklapanie a zmena velkosti oblasti,
zmena velkosti papiera, spustenie a
zastavenie animacie, krokovanie a
prepinanie sa medzi  obrazkami
animacie, kreslenie obrazkov animacie,
zmena poradia, vloZenie a odstrdnenie

obrazka z animacie

integrovat’ a vytvorit’ nejaky produkt aj formou
projektovej  askupinovej prace  (kratky

animovany film, reklamu a pod.)

Reprezentacie a nastroje — praca s multimédiami (10 h.)

Vykonovy $tandard Obsahovy $tandard

Poznamky

v pouzivaju konkrétne nastroje editorana | Pojmy: klip, efekt, prechod, strihanie,
skombinovanie videa, zvuku a textu ¢asova os
v" rozhoduju sa pre spravne zariadenie pre | Vlastnosti a vztahy: video ako postupnost’

zaznamenanie zvuku a obrazu Klipov, efektov, prechodov, klip ako

Je vhodné vytvorit' nejaky produkt aj formou
projektovej  askupinovej prace  (kratky
animovany film, reklamu a pod.). Pri tvorbe

projektu si zopakuji aj tému komunikécia




v' sklimaja nové nastroje v konkrétnom

editore

zvuk, video, obrazok, titulok, vztah
medzi rozlozenim prvkov na casovej
osi a vysledkom

Procesy: zaznamenanie, ulozenie zaznamu,
orezanie, vystrihnutie, umiestnenie

Klipu

a spolupraca a pracu s grafikou.

Komunikacia a spolupriaca — praca s nastrojmi na komunikéaciu (1 h.)

Vykonovy $tandard

Obsahovy $tandard

Poznamky

v’ zostavuju a posielaju spravu danému
prijemcovi prostrednictvom
konkrétneho emailového nastroja

v’ hladaju a zobrazuju prijati spravu od
konkrétneho odosielatel'a
prostrednictvom konkrétneho
emailového nastroja

v’ pripéjaju prilohu spravy, zobrazujt
prijata prilohu prostrednictvom
konkrétneho emailového nastroja

v" zhodnocujt spravnost’ emailovej adresy

Pojmy: priloha, adresar
Procesy: dodrziavanie netikety,
preposlanie emailu, prilozenie prilohy,

odoslanie viacerym adresatom naraz

Pri tvorbe projektu — praca s multimédiami.




Komunikacia a spolupraca — praca s webovou strankou (1 h.)

Vykonovy $tandard

Obsahovy $tandard

Poznamky

v’ ziskavaju informdcie z webovych
stranok a pouzivaju ich vo svojich
produktoch (respektuju autorské prava)

v' posudzuji Géel webovej stranky

Pri tvorbe projektu — praca s multimédiami.

Komunikacia a spolupraca — vyhPadavanie na webe (1 h.)

Vykonovy $tandard

Obsahovy $tandard

Poznamky

v" diskutujt o vysledkoch vyhl'adavania
(Ci spiiaju nase odakavania)

v’ posudzuju spravnost’ vyhl'adanych
informacii (vystup vyhl'addvania)

v' vyhladavaju a ziskavaju textovi a
grafickt informaciu podl'a zadanej
frazy na webe

v’ prostrednictvom presne zadanych
inStrukcii ziskavaja z konkrétneho
zdroja pozadované vystupy

v’ vyhladavaja rozne typy informacii na

webe

Pojmy: vyhladavac

Procesy: vyhladavanie textov, stranok,

obrazkov, videa, vyhladavanie

mapach na internete

\Y

Pri tvorbe projektu — praca s multimédiami.




Reprezentacie a nastroje — praca s textom (4 h.)

Vykonovy $tandard Obsahovy $tandard Poznamky

v pouzivaju konkrétne nastroje editorana | Pojmy: schranka, odrazky a ¢islovanie, | Navrat k naro¢nej$im Castiam, ktoré sa nestihli
tvorbu a Gpravu textu tabul’ka Vv 5. roéniku.

v’ volia vhodny nastroj na pracu s textom Viastnosti a vztahy. slovo ako skupina

v’ pouZivaju nastroje na vyhladanie a pismen, veta ako skupina slov, odsek
nahradenie textu ako skupina viet, medzery a
v posudzuju vplyv formatovacich oddel'ovace, obrazok a text,
nastrojov a skrytych znakov na formatovanie textu, pismo + typ,
vysledny text a operacie s textom velkost’, hrabka a farba pisma (t.].
v' skimaju nové nastroje v konkrétnom zvyraznenia),  zarovnanie  odseku,
editore obrazok ako sucast’ textu, skryté

znacky ako  sucast  textového
dokumentu, obrazok ako sucast’ textu,
vplyv skrytych znakov na struktaru aj
vysledny vzhlad textu, znaky ako
pismena, cislice, Specialne znaky a
symboly, text a hypertext (napr. na
internete, v encyklopédii)

Procesy: presuvanie, kopirovanie a




vkladanie textu, vkladanie obrazkov zo

stiboru, kontrola pravopisu

Reprezentacie a nastroje — informacie (2 h.)

Vykonovy $tandard

Obsahovy $tandard

Poznamky

koéduju informaciu podl'a pokynov do
konkrétnej reprezentacie

dekodujt informéciu z jednoduchych
reprezentacii

vyhl'adavaju a ziskavaji informacie v
informa¢nom systéme a databaze
(kniZnica, el. obchod, rezervacie
listkov...)

ziskavaju informéacie roznych typov
pomocou konkrétnych nastrojov (napr.
zoskenovanim, odfotenim, nahranim
zvuku, videa, ...)

rozhodnu sa pre nastroje na spracovanie
informacii (na vyhl'adavanie a
ziskavanie, spracovanie informacii a

komunikovanie pomocou néstrojov)

Vlastnosti a vztahy: vztahy medzi
jednotlivymi typmi informacie (grafika,

text, ¢isla, zvuk)

A4

K téme sa vratime aj vo vysSich ro¢nikoch. Je
vhodné ju integrovat’ napr. s pripravou na sut'az
alebo zostavit’

iBobor (riesit archiv 1loh

ziakom tlohy v prostredi bobrovo).




Reprezentacie a nastroje — Struktiry (2 h.)

Vykonovy $tandard Obsahovy $tandard Poznamky

v’ orientuji sa v jednoduchej Strukttre — Pojmy: postupnost’, tabulka (v zmysle | K téme sa vratime aj vo vysSich ro¢nikoch. Je

vyhl'adavaju a ziskavaji informacie zo frekvencéna, koédovacia, slovnik, | vhodné ju integrovat’ napr. s pripravou na sitaz

Struktary podl'a zadanych kritérii mriezka), riadok, stipec iBobor (riesit archiv uloh alebo zostavit
v' organizuji informacie do $truktar — Vlastnosti a vztahy: poradie objektov a ich | Zziakom tulohy v prostredi bobrovo).

vytvaraju a manipulujt so Struktirami, pozicia v  postupnosti,  vyznam

ktoré obsahuju udaje a jednoduché postupnosti, pozicia objektov v

vzt'ahy (tabul'ky, grafy, postupnosti tabul’ke, predchodca, nasledovnik,

obrazkov, ¢isel, ...) sused, vyznam tabul’ky

v' interpretuju udaje zo Struktur — vyvodia | Procesy: praca s grafovymi struktarami (s

existujuce vztahy zo zadanych udajov v mapou, labyrintom, siet'ou), praca so
Struktare, prerozpravaji informacie stromovymi Struktirami (strom
uloZené v Strukture vlastnymi slovami rozhodnuti, stratégit, turnajov,

rodokmern), zapisovanie a

vyhl'adavanie v jednoduchej Struktire,

zostavovanie Struktury




Softvér a hardvér — praca proti virusom a Spehovaniu (2 h.)

Vykonovy $tandard Obsahovy $tandard Poznamky
v akceptuji, Ze nemaji stahovat’ a Viastnosti a vztahy. virus ako skodlivy
spustat’ nezname, pochybné aplikacie softvér, Spehovanie ako nepovolena
v/ pracuju s mechanizmami na aktivita softvéru alebo webovych
odhalovanie a odstrafiovanie virusov stranok, antivirus ako softvér na
Zistovanie a odstranovanie skodlivého
softvéru a Dblokovanie skodlivych
¢innosti, obmedzenia antivirusovych
programov  (antivirus je tiez iba
program, a nemusi odhalit’ najnovsi
nebezpecny softvér)
Procesy: v  pocitaci moOze  bezat
antivirusovd  ochrana a  moze
kontrolovat’ (takmer) vSetko, ¢o robime
Informacna spolo¢nost’ - digitalne technolégie v spolo¢nosti (2 h.)
Vykonovy $tandard Obsahovy $tandard Poznamky
v' diskutuju o vztahu digitalnych Viastnosti a vztahy. informatika  ako Tému je mozné ju prepojit s tvorbou
technologii k povolaniam povolanie, informatika v povolaniach prezentacii.

v’ diskutuju o digitalnych technologiach v

(napr. aj v dizajne av architektare, v




spolocnosti

obchode, vo financiach)

Informacna spolo¢nost’ — legalnost’ pouzivania (1 h.)

v' diskutujt, ¢i bolo dielo legalne
nadobudnuté, a o tom, ako sa da d’ale;j
pouzivat

v’ diskutuju o pravnych dosledkoch
nelegélne pouzivaného diela

v" diskutujt o pravnych désledkoch

publikovania kriminalneho a

nelegélneho obsahu

softvér zadarmo a plateny softvér

Procesy:  legalnost a  nelegalnost
pouzivania softvéru a informacii (texty,

obrazky, hudba, filmyj, ...)

Vykonovy $tandard Obsahovy $tandard Poznamky
v' diskutuji o dodrziavani zakladnych Vlastnosti a vztahy: autorské pravo a jeho | Tému je mozné ju prepojit s tvorbou
principoch autorskych prav vztah k autorovi, dielu a pouzitiu, | prezentacii.

Informac¢na spolo¢nost’ — bezpecnost’ a rizika (2 h.)

Vykonovy $tandard

Obsahovy $tandard

Poznamky

v’ diskutuju o rizikach na internete
v' aplikuju pravidla pre zabezpeCenie
emailu proti neopravnenému pouzitiu

v’ aplikuju pravidla pre zabezpedenie

Viastnosti a vztahy:. virus ako skodlivy

softvér,  doveryhodnost  ziskanych

informacii, rizikd na internete a

socialnych sietach




udajov, aplikacii (aj emailu) proti Procesy: sirenie pocitacovych virusov a
neopravnenému pouzitiu spamov, bezpecné a etické spravanie
v diskutuju o pocitaGovej kriminalite sa na internete, ¢innost” hekerov
v diskutuju o déveryhodnosti informacii

na webe




